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1. INTRODUCCION

El objetivo de este documento es indicar la metodologia que se utilizara para
el desarrollo del proyecto y los pasos que se tomaran para cumplir con el
mismo en cada etapa.

Como se seguird una metodologia agil (en este caso Scrum), el alcance total
del proyecto no puede ser definido, por lo tanto no se puede planificar desde
el comienzo lo que se ira desarrollando en cada etapa. Teniendo esto en
cuenta se entregaran distintas versiones de este documento al ir comenzando
cada uno de los sprints, indicando las funciones a desarrollar en cada sprint y
quiénes seran los responsables de cumplirlas.

2. DESCRIPCION DE CADA SPRINT

En el comienzo de cada sprint se realizara una reunion con el cliente (sprint
planning) donde se le presentaran todas las historias relevadas con la
estimaciéon de esfuerzo necesario para realizarlas (story points), él priorizara
las historias y junto con el equipo de desarrollo se decidira cuales de estas
podran ser realizadas durante el siguiente sprint.

A su vez, las historias seran divididas en tareas mas especificas. También se
crearan tareas que no se corresponderan con ningunas de las historias pero
seran de interés general, como por ejemplo, investigar tecnologias a utilizar,
etc.

Tras esto se procedera a indicar qué desarrollador sera responsable de cada
una de las tareas que se derivaron de las hi y comenzara el sprint.

Una historia se considerara terminada cuando pase las pruebas unitarias y sea
aprobada por el cliente al final del sprint en el sprint review.

3. SPRINTS
3.1. SPRINT 1

3.1.1 DESCRIPCION GENERAL

Para el primer sprint se realiz6 la reunién con el cliente el jueves 18
de agosto donde se acordd el completar 3 historias en este primer
sprint por un total de 13 story points.

El sprint comenzo el lunes 22 de agosto y terminara el viernes 2 de
septiembre cuando se realizara el sprint review.

El sprint fue planificado tomando en cuenta la posibilidad de retrasos
por el uso de tecnologias que todos los desarrolladores pueden no
conocer, el surgimiento de bugs y la necesidad de tiempo para la
verificacién y control de calidad de las implementaciones.

3.1.2 HISTORIAS
En este sprint estdn comprendidas las siguientes historias:

100.1 Prototipo autenticacion jugador
En esta historia el jugador ingresara su e-mail y contrasefia para
ingresar al sistema (en este prototipo solo habra un usuario). En
caso de autenticacion correcta, navegara a la historia 200.1, listado
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de preguntas. En caso de falla de autenticaciéon, mostrara un
mensaje acorde.

200.1 Prototipo listado de preguntas
Esta historia permitirad al jugador seleccionar una pregunta para
contestar. En este caso las preguntas no se recuperaran del modelo
de datos final, sino estaran hardcodeadas.

300.1 Prototipo planteo de preguntas
En esta historia se le mostrara al jugador la pregunta seleccionada,
gue él podra responder. Si responde correctamente se mostrara un
mensaje acorde y se navegara nuevamente al listado de preguntas,
en caso contrario se mostrard un mensaje acorde.
En esta versién simplificada no habra precedencia de preguntas y
las preguntas no se recuperaran del modelo de datos final, sino
estaran hardcodeadas.

3.1.3 TAREAS

1- Crear proyecto que contenga ejemplo de la arquitectura a seguir
y sirva de base para comenzar el desarrollo.

2- Disefiar y desarrollar vista responsiva para Historia 100.1.

3- Disenar y desarrollar vista responsiva para Historia 200.1.

4- Disefiar y desarrollar vista responsiva para Historia 300.1.

5- Desarrollar prototipo del backend, con los siguientes
componentes:

-Login

-Obtener preguntas hardcodeadas

-Validar respuesta

6- Integracion de las vistas al prototipo.

7- Investigar y probar frameworks para abstraer el acceso a la base
de datos.

8- Investigar y probar frameworks para implementar patrones de
MVC.
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3.1.4 DISTRIBUCION DEL DESARROLLO

TAREA TIEMPO ESTIMADO DESARROLLADOR/ES

1 5 Héctor Almeida

2 8 Guido Dizioli

3 8 Guido Dizioli

4 8 Guido Dizioli

5 13 Sebastidn Herrera

6 8 Sebastian Herrera

7 13 c/u Guillermo Tavidian, Martin

Vidal, Héctor Almeida

8 13 c/u Guillermo Tavidian, Martin
Vidal, Héctor Almeida

3.1.5 OBSERVACIONES

El tiempo estimado esta calculado en story points, un story
point corresponde a una tarea basica en el lenguaje utilizado
para el front-end y el back-end.

En caso de que el/los desarrolladores encargados vean que no
pueden cumplir con lo estimado, se designaran desarrolladores
secundarios para ayudarlos (Otros miembros del equipo con
otras responsabilidades).
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